Pelit Elfe au musée

Le grand jeu de Noél présenté aujourd’hui est un jeu de logique et
de réflexion « contre la montre ».

l'y a un femps limite pour résoudre les énigmes dans le cadre d'une
mission, dans un femps limifé.

Les différenfes missions sont distribuées dans des enveloppes porfant
un numéro. On ne peuf oblenir I'énigme suivante qu’apres avoir
résolu celle que I'on a en main.

Pour plonger vos éléves dans |'ambiance du jeu ef les laisser
s"approprier la mission qui leur est confiée, lisez ou projetez I'histoire
de Petite Elfe ef sa mésaventure au musée du Pere Noél !




L’ histoire







Aujourd'hui,  Pefit
Elfe est frés joyeux.

Le pere Noél lui a
confié une grande
mission.

I va éfre le guide
du musée de Noél !




Pefit Elfe qime aller
AU Musée.

I aime  surtoyt la
grande  salle  ges

Porfraifs gy Pere
noél.




Mais malheur, Pefit
Elfe ne se rappelle
plus du code de la
porfe d’enfree ...
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Pére Noél de
Picasso
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les éleves doivent
reconsfituer le code
our ouvrir la porfe el
gller dans le musee Pour
découvrir un trésor
(bonbons, chocolat ..)
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