[Séquence n°l /3] ... l‘¢largissement du « timbre » en musique et dans les arts au XX éme siécle ...

Travail sur des SAMPLES avec un logiciel « éditeur de sons » : AUDACITY
OBJECTIF = reprendre un « son concret » pour Ladapter au projet musical

Temps de travail : 25 minutes en réseau / Réfléchissez au champ lexical de la chanson pour le choix !

1. Récupérez un SAMPLE sur INTERNET.

a. Suivre ce lien : http://www.universal-soundbank.com/ B cruraces

b. Apres la sélection d’une « banque de sons », cliquez sur le Sons et rges dsponiies st e
bouton « lecture » pour entendre en ligne votre fichier
pour enregistrer le fichier, cliquez sur le bouton « MP3 » (bas de page)

C.
d. Cliquez sur Menu fichier et enregistrez sous. Attention aux répertoires !
=» Utilisez votre dossier « Ma musique » R —
2. Retravaillez un sample avec AUDACITY. T ————
a. Ouvrez ensuite le logiciel « AUDACITY » (&) CBANQUEDESONS
b. Faites « glisser » le sample dans la fenétre du logiciel ... ———rr—
OU « menu fichier » puis « importer audio » st v

c. Allez ensuite dans le menu « Effet » pour les modifier :
le répéter, tempo, wahwah ..., faire des fondus ou fade (« fondre en ouverture ... fermeture ») ...

AIFF (Apple) signé 16 bits PCM

3. Enregistrez votre résultat pour Pinsérer au projet musical.
a. « Menu fichier » puis « Exportez audio » “""““
b. Donnez un « nom » puis choisir le format MP3 ou OGG Vorbis oo
c. Enfin, bien choisir le répertoire d’enregistrement « Ma musique » T A oo i 0




